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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Biznesowe systemy rozproszone 1010512321010510069
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie wytwarzania oprogramowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Tomasz Pawlak

email: Tomasz.Pawlak@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653022

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie

1 Wiedza: efekty K1st_ W4, K1st_ W5, K1st_ W6, K1st_ W7, K1st_W8, K1st_W9, K1st_W11 weryfikowane
w procesie rekrutacji na studia Il stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym
wydziatu www.fc.put.poznan.pl

L. . . | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie

2 Umiejetnosci: | efekty K1st U1, K1st_U2, K1st_U4, Kist_U5, K1st_U6, Kist U7, K1st_U9, Kist_U10,
Klst_U11, K1st_U12, K1st_U14, K1st_U15, K1st_U19, weryfikowane w procesie rekrutacji na
studia Il stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu
www.fc.put.poznan.pl oraz umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.

3 Kompetencje | Efekty ksztatcenia ze studiéw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie
spoteczne efekty K1st_K1, K1st_K2, K1st_K3, K1st_K4, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia Il
stopnia ? efekty te prezentowane sg w serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

Powinien rowniez rozumie¢ koniecznosé poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowosé do
podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student
musi prezentowacé takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialno$é, wytrwatose, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej wykorzystania narzedzi programistycznych, w zakresie
wytwarzania i integracji systemoéw rozproszonych stosowanych w biznesie.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemoéw dotyczacych analizy i projektowania systemoéw
rozproszonych w ramach technologii stosowanych w biznesie.

3. Omowienie zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem i wydajnoscig systemow rozproszonych stosowanych w
biznesie.

4. Ksztaitowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej w ramach ¢wiczen laboratoryjnych w trakcie
wykonywania projektéw technicznych w grupach.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:
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1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze 0ogdling w zakresie architektury systeméw komputerowych i
technologii stuzagcych do integracji i implementacji systemoéw informatycznych w srodowisku rozproszonym. - [K2st_W1]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: zaprojektowanie, wytworzenie i testowanie systemu rozproszonego. - [K2st_ W3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce w zakresie technologii
internetowych - [K2st_W4]

4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych sprzetowych lub programowych - [K2st_W5]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki - [K2st_W6]

6. ma wiedze nt. kodekséw etycznych zwigzanych z pracg naukowo-badawczg prowadzong w zakresie informatyki -
[K2st_W7]

7. zna ekonomiczne, prawne i inne uwarunkowania dziatalnosci firm IT - [K2st_ W8]
Umiejetnosci:
1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski - [K2st_U1]

2. potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢
informatycznych - [K2st_U2]

3. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi - [K2st_U4]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki oraz
zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

5. potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnig¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K2st_U6]

6. potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych oraz zaproponowac¢ ich ulepszenia (usprawnienia)
- [K2st_U8]

7. potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K2st_U9]

8. potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywaé ztozone zadania informatyczne, w tym zadania nietypowe
oraz zadania zawierajgce komponent badawczy - [K2st_U10]

9. potrafi sformutowa¢ wymagania pozafunkcjonalne dla wybranych charakterystyk jako$ciowych - [K2st_U11]

10. potrafi zaprojektowac, zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajgcag aspekty pozatechniczne, system informatyczny, co
najmniej w czesci, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejgce lub
opracowujgc nowe narzedzia - [K2st_U11]

11. potrafi wykonac¢ projekt oprogramowania z uzyciem jezyka UML - [K2st_U11]

12. potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik w $rodowisku zawodowym oraz w
innych $rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi informatycznych - [K2st_U12]

13. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia - [K2st_U16]
Kompetencje spoteczne:
1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
proktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na wykfadach,
b) w zakresie laboratoriéw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan laboratoryjnych,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:
- oceneg wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym,

Egzamin skiada sie ze:

- Zbioru od 8 do 12 pytan zamknietych, z ktérych na kazde pytanie mozna udzieli¢ jedng prawidtowg odpowiedz z
czterech mozliwych. Za kazda poprawna odpowiedz uzyskuje sie 1 punkt, a za btedng odejmowana jest 1/3 punktu.

- Zbioru od 3 do 5 pytan otwartych, za ktére mozna uzyska¢ od 2 do 4 punktow.
b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:
- ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych obejmujgcych programowanie,

- ocene prezentacji przygotowywanej czesciowo w trakcie zajeé, a czesciowo w ramach pracy domowej; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole.

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- prezentacje autoreferatu powigzanego z tematem zajec.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Wprowadzenie do biznesowych systeméw rozproszonych - Wprowadzone zostang podstawowe pojecia oraz zakres
tematyczny wyktadu. Wskazane zostang zalety przetwarzania rozproszonego i réznice miedzy przetwarzaniem rozproszonym
oraz rownolegtym. Ogolnie zostang przedstawione najwazniejsze pojecia dotyczgce jakosci przetwarzania i wydajnosci w
Srodowisku rozproszonym. Przedstawione zostang przyktady zastosowania systemow rozproszonych.

Middleware w sieciach lokalnych ? Przedstawione i scharakteryzowane zostang rodzaje platform middleware stosowane w
sieciach korporacyjnych przedsiebiorstwa, ze szczegdlnym nastawieniem na platformy budowy aplikacji. Zostang oméwione
technologie RPC, monitoréw transakcyjnych, brokeréw obiektowych, monitoréw obiektowych i kolejek wiadomosci.

Integracja platform biznesowych i middleware w sieciach rozlegtych ? W zakresie integracji platform biznesowych
przedstawione i szczegétowo omoéwione zostanie srodowisko typu Enterprise Application Integration (EAI) oraz jego
szczegolne realizacje pod postacig brokeréw wiadomosci i systeméw workflow. W zakresie middleware dla sieci rozlegtych
zostang omowione technologie Java Enterprise Edition oraz Microsoft .NET Framework, a takze technologie i formaty
wymiany wiadomosci przez Internet: General Inter-ORB Protocol, EDIFACT, XML, JSON.

Modelowanie systemu rozproszonego przy pomocy UML - przedstawione zostang podstawowe diagramy UML oraz przyktady
ich zastosowania w kontekscie modelowania systemu rozproszonego. Omoéwione zostang elementy notacji UML, ktére moga

zostac¢ wykorzystane do modelowania systemu rozproszonego. Przedstawiony zostanie plan, wedtug ktérego nalezy podej$¢

do modelowania systemu rozproszonego w jezyku UML.

Ustugi internetowe ? Zostanie wprowadzone i scharakteryzowane pojecie ustugi internetowej oraz wyjasnione zostang
podstwowe réznice miedzy ustugami internetowymi, a middleware. Wprowadzone i scharakteryzowane zostang podstawowe
standardy ustug internetowych: Simple Object Access Protocol, Web Service Description Language, Universal Description,
Discovery and Integration.

Protokoty koordynacji ustug ? Wprowadzone i scharakteryzowane zostang protokoty WS-Coordination, WS-Transaction, WS-
ReliableMessaging, ebXML, RosettaNet.

Kompozycja ustug ? Wprowadzone zostanie pojecie kompozycji ustug internetowych, z rozréznieniem na model kompozyc;ji
typu choreografia oraz model typu orkiestracja. Zostang oméwione zwigzki kompozycji ustug z koordynacjg wykonania ustug.
Omowiony zostanie standard Web Services Business Process Execution Language stuzgcy kompozycji ustug internetowych.

Analiza systemoéw biznesowych ? Oméwione zostang techniki analizy statycznej systemoéw poprzez analize ich kodu
zrédiowego lub wykonywalnego, a takze analizy dynamicznej dziatania systemu. Zostang omoéwione uwarunkowania prawne
tego typu dziatan, oraz narzedzia ich realizacji, w tym: deasemblery i dekompilatory kodu, debuggery i narzedzia do
wstrzykiwania kodu, narzedzia analizy zdarzen generowanych przez dziatajgcy system.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie pigtnastu 2-godzinnych ¢wiczen, odbywajacych sig w laboratorium,
poprzedzonych sesjg instruktazowg na poczatku semestru. Cwiczenia realizowane sg samodzielnie lub przez 2-osobowe
zespoly studentéw. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Cwiczenia z technologig Windows Communication Foundation
Cwiczenia z technologig ustug REST w NodeJS

Cwiczenia z technologig JSON-RPC

Cwiczenia z technologig JSON-WSP

Cwiczenia z technologig XML-RPC

Cwiczenia z technologiag CORBA

Cwiczenia z technologig Java RMI

Cwiczenia z technologig Java Message Service (ApacheMQ)
Cwiczenia z technologig Apache Kafka

Realizacja projektu? zaprojektowania, implementacja i przetestowanie prostego systemu rozproszonego wraz z
implementacjg wtasnego modutu komunikacyjnego

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna.
2. éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, éwiczenia praktyczne, praca w zespole, demonstracja.

Literatura podstawowa:

1. Gustavo Alonso, Fabio Casati, Harumi Kuno, Vijay Machiraju, Web Services: Concepts, Architectures and Applications,
Springer, 2004
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Literatura uzupetniajaca:

1. Dokumentacja standardéw technicznych WWW: http://www.w3.0rg
2. Dokumentacja UML: http://www.omg.org

3. Standardy zwigzane z technologia JEE: http://www.jcp.org

4. Gerald Brose, Andreas Vogel, Keith Duddy: Java programming with Corba: advanced techniques for building distributed
applications, Wiley, 1997

5. Alur, Deepak., Crupi, John., Malks, Dan., Jonca, Rafat. Tt.: J2EE : wzorce projektowe : katalog wzorcéw projektowych
J2EE z Java Sun Center, wzorce i strategie projektowe dla J2EE i ustug sieciowych, refaktoryzacja i niezalecane techniki,
wzorce, strategie i refaktoryzacja kodu zrédtowego, Helion, 2004

6. Arnon Rotem-Gal-Oz: SOA Patterns, Manning Publications, 2012
7. David Dossot, John D'Emic, Victor Romero: Mule in Action, Manning Publications, 2014

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 30
2. przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 8
3. wykonanie (w ramach pracy wtasnej) prezentacji technologii 6
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegélnosci ¢wiczen
laboratoryjnych / projektu (czesciowo mogg by¢ realizowane drogg elektroniczng) 30
5. udziat w wyktadach 6
6. napisanie programéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) 6
7. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi 2
8. omoéwienie wynikéw egzaminu 6
9. przygotowanie do egzaminu i udziat w nim (2 godz.)

Obciazenie pracg studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 68
Zajecia o charakterze praktycznym 60 2
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